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Jeu de prévention des conduites addictives - Tout public

A partir d'idées recues, ce jeu de plateau traite la question

: - . Nombre de joueur.ses
des conduites addictives sous la forme d'un "vrai/faux". J
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2 Durée du jeu
environ 2h
w Torifs

a q5 euros
Frais de port en sus
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Ce jeu peut étre utilisé par des pro-
fessionnel.les souhaitant animer des
temps d'échanges pour tout public a
partir de 12 ans.
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Choisissez

: Arride  lethemedeln

Osiecnies

» Faire réfléchir a son positionne-
ment face aux conduites addictives
avec ou sans produit

» Favoriser la capacité a faire des
choix

» Apporter des connaissances sur les
drogues

Taemes ABORDES

» Les idées recues

Les produits et modes de
consommation

Les usages et effets

Les lois
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Rroduils, modes de wnsqm‘maﬁan et comportements > Ce qu'on en dit > Lois > Usages ef effels
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e 1plateau < 1 livret pédagogique contenant les réponses aux questions etla
e 5 pions régle du jeu :
e 2dés * 200 cartes sur les thématiques suivantes : :
> 50 cartes « Ce qu'on en dit... » :
> 50 cartes « Produits, modes de consommation et comporte- :

ments » : OPPELIA

> 50 cartes « Usages et effets»

> 50 cartes « Lois » : . 5
: www.oppelia.fr



